
สาขาวิชา
การออกแบบสื่อดิจิทัล



1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีทักษะ ความรู้ ความเข้าใจหลักการออกแบบสื่อกราฟิก แอนิเมชัน 
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและเสียงได้อย่างมีประสิทธิภาพ
2. เพื่อผลิตบัณฑิตที่สามารถบูรณาการองค์ความรู้ด้านการออกแบบสื่อดิจิทัลและ
เทคโนโลยีดิจิทัลผ่านความคิดสร้างสรรค์และการเล่าเรื่องได้สอดคล้องกับสถานการณ์
3. เพื่อผลิตบัณฑิตที่สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพในทุกขั้นตอนของ
การสร้างสรรค์ผลงาน 
4. เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีคุณธรรมจริยธรรมมีจิตอาสาและความรับผิดชอบต่อสังคม
ตามจรรยาบรรณวิชาชีพ
5. เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีทักษะการวิเคราะห์สถานการณ์ โดยประยุกต์ใช้ความรู้ เหตุผลและ
วิจารณญาณอย่างเหมาะสมในการแก้ไขปัญหาหรืออุปสรรคตามสถานการณ์ 
สามารถพัฒนาตนเอง ทั้งด้านความรู้และทักษะวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
6. เพื่อผลิตบัณฑิตที่บูรณาการองค์ความรู้ด้านการออกแบบสื่อดิจิทัลกับศาสตร์อื่นๆ 
เพื่อสร้างสรรค์ผลงานให้ทันต่อสถานการณ์ปัจจุบัน
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โครงสร้างหลักสูตร

จำนวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตรจำนวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตร                                            129129            หน่วยกิตหน่วยกิต

          1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                                                    2424              หน่วยกิตหน่วยกิต

          2. หมวดวิชาเฉพาะ2. หมวดวิชาเฉพาะ                                                              9999                หน่วยกิตหน่วยกิต

                    2.1 วิชาแกน2.1 วิชาแกน                                                    2626                หน่วยกิตหน่วยกิต  

                    2.2 วิชาเอกบังคับ2.2 วิชาเอกบังคับ                                        3636                หน่วยกิตหน่วยกิต  

                    2.3 วิชาเฉพาะด้าน2.3 วิชาเฉพาะด้าน                                        3030                  หน่วยกิตหน่วยกิต

                                2.3.1 วิชาเฉพาะด้าน 12.3.1 วิชาเฉพาะด้าน 1                  1515                  หน่วยกิตหน่วยกิต

                                      2.3.2 วิชาเฉพาะด้าน 22.3.2 วิชาเฉพาะด้าน 2            1515                  หน่วยกิตหน่วยกิต

2.4 วิชาบูรณาการการเรียนกับการทำงาน2.4 วิชาบูรณาการการเรียนกับการทำงาน          77                    หน่วยกิตหน่วยกิต

                3. หมวดวิชาเลือก3. หมวดวิชาเลือก                                                            66                    หน่วยกิตหน่วยกิต

 เลือกจากรายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

ให้สอดรับกับบริบทและการเปลี่ยน แปลงทางเศรษฐกิจ 

สังคม เทคโนโลยี และความต้องการกำลังคนของประเทศ ทั้งนี้

ต้องได้รับความเห็นชอบจากคณะ

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 24 หน่วยกิต
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 2. หมวดวิชาเฉพาะ     99      หน่วยกิต 
      2.1 วิชาแกน       26      หน่วยกิต

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต รายวิชาบังคับก่อน

CMM11067

CMM11167

CMM11267

CMM11367

CMM11467

CMM11567

CMM11967

CMM21067

CMM21167 

การพูดเพื่อการสื่อสาร

ความคิดสร้างสรรค์และการเล่าเรื่อง

การสื่อสารดิจิทัล                    

การสื่อสารด้วยภาพ          

การเขียนเพื่อการสื่อสาร

การถ่ายภาพดิจิทัลเพื่อการสื่อสาร 

เปิดโลกทัศน์สู่เส้นทางอาชีพทางด้าน

นิเทศศาสตร์

คอมพิวเตอร์กราฟิก

มัลติดิจิทัลแพลตฟอร์มเพื่อการ

สื่อสารแบรนด์    

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(2-2-5)

3(3-0-6)

3(2-2-5)

  2(2-0-4)  

3(2-2-5)

3(3-0-6)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

2.2 วิชาเอกบังคับ      36      หน่วยกิต

DMD13067

DMD13167

DMD13267

DMD23367

DMD23467

DMD23567

DMD23667

DMD33767

DMD33867

DMD33967

DMD44067

DMD44167

หลักเบื้องต้นทางกายวิภาคและ

สรีรศาสตร์ในงานออกแบบ

ภาพยนตร์และวีดิทัศน์เบื้องต้น 

กราฟิกในงานโฆษณาประชาสัมพันธ์

ดนตรีเพื่อการสื่อสาร

การออกแบบภาพ 2 มิติ

การตัดต่อและการจัดลำดับภาพสื่อดิจิทัล 

การออกแบบและตัดต่อเสียงดิจิทัล 

การออกแบบภาพ 3 มิติ

แอนิเมชัน 2 มิติ

แอนิเมชัน 3 มิติ

ภาพยนตร์และวีดิทัศน์ขั้นสูง

การออกแบบเว็บไซต์

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

รหัสวิชา หน่วยกิตชื่อวิชา รายวิชาบังคับก่อน

Next



        2.3.1 วิชาเฉพาะด้าน 1           15        หน่วยกิต

         นักศึกษาเลือกเรียนรายวิชาแกน วิชาเอกบังคับ วิชาเฉพาะด้าน 

กลุ่มวิชาบูรณาการการเรียนกับการทำงาน วิชาโทหรือกลุ่มวิชาเฉพาะของ

หลักสูตรอื่นหรือศาสตร์อื่นที่เปิดสอนในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยศรีปทุม

หรือเป็นรายวิชา/กลุ่มวิชาที่เรียนมาจากสถาบันอุดมศึกษาอื่น หรือเลือกเรียนจาก

รายวิชา/กลุ่มวิชาข้างล่างนี้ ทั้งนี้ ต้องเป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

และต้องได้รับความเห็นชอบจากคณะ 

2.3 วิชาเฉพาะด้าน            30    หน่วยกิต

DMD26067

DMD36167

DMD36267

DMD36367

DMD36467

DMD36567

DMD36667

DMD46767

DMD46867

DMD46967

ประสบการณ์อาชีพ

การถ่ายภาพดิจิทัลขั้นสูง

การออกแบบตัวละครดิจิทัล

การออกแบบบรรจุภัณฑ์

การออกแบบเกมด้วยคอมพิวเตอร์

การผลิตภาพยนตร์สารคดี

การออกแบบภาพประกอบ

การออกแบบและสร้างสรรค์สื่อ

ปฏิสัมพันธ์ 

การออกแบบโมเดล 3 มิติ เพื่องาน

นิทรรศการ

โครงงานพิเศษการออกแบบสื่อดิจิทัล

3(0-20-0)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(0-9-3)

-

-

-

-

-

-

-

DMD33767

-

-

รหัสวิชา หน่วยกิตชื่อวิชา รายวิชาบังคับก่อน

Next



2.3.2 วิชาเฉพาะด้าน 2                   15        หน่วยกิต

     นักศึกษาเลือกเรียนรายวิชาแกน วิชาเอกบังคับ วิชาเฉพาะด้าน กลุ่มวิชาบูรณาการ

การเรียนกับการทำงาน วิชาโทหรือกลุ่มวิชาเฉพาะของหลักสูตรอื่นหรือศาสตร์อื่นที่เปิด

สอนในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยศรีปทุม หรือเป็นรายวิชา/กลุ่มวิชาที่เรียนมา

จากสถาบันอุดมศึกษาอื่น ทั้งนี้ 

ต้องเป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย และต้องได้รับความเห็นชอบจากคณะ 

  2.4 วิชาบูรณาการการเรียนกับการทำงาน           7            หน่วยกิต

     กำหนดให้นักศึกษามีโอกาสออกปฏิบัติงานจริงที่เกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กับ

วิชาชีพในสถานประกอบการหรือหน่วยงานภายนอก ซึ่งเป็นกลไกในการพัฒนาคุณภาพนักศึกษา

ให้ได้เรียนรู้และสร้างเสริมทักษะประสบการณ์วิชาชีพเชื่อมโยงการประยุกต์ใช้ความรู้

สู่การปฏิบัติได้อย่างเหมาะสม มีการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์อย่างเป็นระบบ 

มีทักษะการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สื่อสาร ปรับตัวและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 

รวมทั้งเป็นผู้มีคุณธรรมและจริยธรรม เติมเต็มให้นักศึกษาเป็นผู้ที่มีสมรรถนะสอดคล้อง

ตรงตามความต้องการของสถานประกอบการพร้อมออกสู่โลกแห่งการทำงานจริงได้ทันที

หลังสำเร็จการศึกษา และยังเป็นการพัฒนาเส้นทางอาชีพและสร้างโอกาสการมีงานทำให้นักศึกษา   

DMD49867

DMD49967

เตรียมสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณา

การกับการทำงานด้านการออกแบบสื่อ

ดิจิทัล

สหกิจศึกษาด้านการออกแบบสื่อดิจิทัล

1(0-2-1)

6(0-40-0)

-

-

รหัสวิชา หน่วยกิตชื่อวิชา รายวิชาบังคับก่อน
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   นักศึกษาที่ไม่สามารถเรียนรายวิชา DMD49967 สหกิจศึกษาด้าน
การออกแบบสื่อดิจิทัล ให้เลือกเรียนรายวิชาเอกบังคับ วิชาเฉพาะด้าน 
วิชาโทหรือกลุ่มวิชาเฉพาะของหลักสูตรอื่นๆ ที่เปิดสอนในระดับปริญญาตรีของ
มหาวิทยาลัยศรีปทุม หรือเลือกจากรายวิชาข้างล่างนี้ ทั้งนี้ 
ต้องได้รับความเห็นชอบจากคณะ 

หมายเหตุ

DMD49067

DMD49167

DMD49267

DMD49367

DMD49467

DMD49567

การบูรณาการการเรียนกับการทํางาน 1

การบูรณาการการเรียนกับการทํางาน 2

การบูรณาการการเรียนกับการทํางาน 3

การบูรณาการการเรียนกับการทํางาน 4

หัวข้อพิเศษการออกแบบสื่อดิจิทัล 1

หัวข้อพิเศษการออกแบบสื่อดิจิทัล 2

3(0-20-0)

3(0-20-0)

6(0-40-0)

6(0-40-0)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

-

-

-

-

-

รหัสวิชา หน่วยกิตชื่อวิชา รายวิชาบังคับก่อน

DMD49867

DMD49967

เตรียมสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณา

การกับการทำงานด้านการออกแบบสื่อ

ดิจิทัล

สหกิจศึกษาด้านการออกแบบสื่อดิจิทัล

1(0-2-1)

6(0-40-0)

-

-

รหัสวิชา หน่วยกิตชื่อวิชา รายวิชาบังคับก่อน
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 นักศึกษาเลือกเรียนจากรายวิชาที่เปิดสอนในระดับปริญญาตรีของ

มหาวิทยาลัยศรีปทุม ทั้งหลักสูตรภาษาไทยและหลักสูตรนานาชาติ

หรือเป็นรายวิชาที่เรียนมาจากสถาบันอุดมศึกษาอื่น ทั้งนี้

ต้องเป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

และต้องได้รับความเห็นชอบจากคณะ

CMM11167

CMM11467

CMM11567

DMD13167

DMD13267

ความคิดสร้างสรรค์และการเล่าเรื่อง

การเขียนเพื่อการสื่อสาร

การถ่ายภาพดิจิทัลเพื่อการสื่อสาร

ภาพยนตร์และวีดิทัศน์เบื้องต้น

กราฟิกในงานโฆษณาประชาสัมพันธ์

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

-

-

-

-

-

รหัสวิชา หน่วยกิตชื่อวิชา รายวิชาบังคับก่อน

นักสร้างสรรค์เนื้อหา6.1

อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษาอาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา  

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

นักออกแบบกราฟิก

ช่างภาพนิ่ง/ภาพเคลื่อนไหว

นักออกแบบแอนิเมชัน

ผู้กำกับภาพ/เสียง 

นักตัดต่อภาพ/เสียง

6.7 ผู้กำกับศิลป์


