
สาขาวิชา
การออกแบบส่ือดิจิทัล



1. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะ ความรู ความเขาใจหลักการออกแบบสื่อกราฟก แอนิเมชัน 
ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหวและเสียงไดอยางมีประสิทธิภาพ
2. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีสามารถบูรณาการองคความรูดานการออกแบบสื่อดิจิทัลและ
เทคโนโลยีดิจิทัลผานความคิดสรางสรรคและการเลาเรื่องไดสอดคลองกับสถานการณ
3. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีสามารถทํางานรวมกับผูอื่นไดอยางมีประสิทธิภาพในทุกข้ันตอนของ
การสรางสรรคผลงาน 
4. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีคุณธรรมจริยธรรมมีจิตอาสาและความรับผิดชอบตอสังคม
ตามจรรยาบรรณวิชาชีพ
5. เพ่ือผลิตบัณฑิตใหมีทักษะการวิเคราะหสถานการณ โดยประยุกตใชความรู เหตุผลและ
วิจารณญาณอยางเหมาะสมในการแกไขปญหาหรืออุปสรรคตามสถานการณ 
สามารถพัฒนาตนเอง ท้ังดานความรูและทักษะวิชาชีพอยางตอเนื่อง
6. เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีบูรณาการองคความรูดานการออกแบบสื่อดิจิทัลกับศาสตรอื่นๆ 
เพ่ือสรางสรรคผลงานใหทันตอสถานการณปจจุบัน
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โครงสรางหลักสูตร

จํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตรจํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตร                                            129129            หนวยกิตหนวยกิต

          1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป                                                    2424              หนวยกิตหนวยกิต

          2. หมวดวิชาเฉพาะ2. หมวดวิชาเฉพาะ                                                              9999                หนวยกิตหนวยกิต

                    2.1 วิชาแกน2.1 วิชาแกน                                                    2626                หนวยกิตหนวยกิต  

                    2.2 วิชาเอกบังคับ2.2 วิชาเอกบังคับ                                        3636                หนวยกิตหนวยกิต  

                    2.3 วิชาเฉพาะดาน2.3 วิชาเฉพาะดาน                                        3030                  หนวยกิตหนวยกิต

                                2.3.1 วิชาเฉพาะดาน 12.3.1 วิชาเฉพาะดาน 1                  1515                  หนวยกิตหนวยกิต

                                      2.3.2 วิชาเฉพาะดาน 22.3.2 วิชาเฉพาะดาน 2            1515                  หนวยกิตหนวยกิต

2.4 วิชาบูรณาการการเรียนกับการทํางาน2.4 วิชาบูรณาการการเรียนกับการทํางาน          77                    หนวยกิตหนวยกิต

                3. หมวดวิชาเลือก3. หมวดวิชาเลือก                                                            66                    หนวยกิตหนวยกิต

 เลือกจากรายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

ใหสอดรับกับบริบทและการเปล่ียน แปลงทางเศรษฐกิจ 

สังคม เทคโนโลยี และความตองการกําลังคนของประเทศ ท้ังน้ี

ตองไดรับความเห็นชอบจากคณะ

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 24 หนวยกิต
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 2. หมวดวิชาเฉพาะ     99      หนวยกิต 
      2.1 วิชาแกน       26      หนวยกิต

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต รายวิชาบังคับกอน

CMM11067

CMM11167

CMM11267

CMM11367

CMM11467

CMM11567

CMM11967

CMM21067

CMM21167 

การพูดเพ่ือการส่ือสาร

ความคิดสรางสรรคและการเลาเร่ือง

การส่ือสารดิจิทัล                    

การส่ือสารดวยภาพ          

การเขียนเพ่ือการส่ือสาร

การถายภาพดิจิทัลเพ่ือการส่ือสาร 

เปดโลกทัศนสูเสนทางอาชีพทางดาน

นิเทศศาสตร

คอมพิวเตอรกราฟก

มัลติดิจิทัลแพลตฟอรมเพ่ือการ

ส่ือสารแบรนด    

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(2-2-5)

3(3-0-6)

3(2-2-5)

  2(2-0-4)  

3(2-2-5)

3(3-0-6)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

2.2 วิชาเอกบังคับ      36      หนวยกิต

DMD13067

DMD13167

DMD13267

DMD23367

DMD23467

DMD23567

DMD23667

DMD33767

DMD33867

DMD33967

DMD44067

DMD44167

หลักเบ้ืองตนทางกายวิภาคและ

สรีรศาสตรในงานออกแบบ

ภาพยนตรและวีดิทัศนเบ้ืองตน 

กราฟกในงานโฆษณาประชาสัมพันธ

ดนตรีเพ่ือการส่ือสาร

การออกแบบภาพ 2 มิติ

การตัดตอและการจัดลําดับภาพส่ือดิจิทัล 

การออกแบบและตัดตอเสียงดิจิทัล 

การออกแบบภาพ 3 มิติ

แอนิเมชัน 2 มิติ

แอนิเมชัน 3 มิติ

ภาพยนตรและวีดิทัศนข้ันสูง

การออกแบบเว็บไซต

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

รหัสวิชา หนวยกิตช่ือวิชา รายวิชาบังคับกอน
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        2.3.1 วิชาเฉพาะดาน 1           15        หนวยกิต

         นักศึกษาเลือกเรียนรายวิชาแกน วิชาเอกบังคับ วิชาเฉพาะดาน 

กลุมวิชาบูรณาการการเรียนกับการทํางาน วิชาโทหรือกลุมวิชาเฉพาะของ

หลักสูตรอ่ืนหรือศาสตรอ่ืนท่ีเปดสอนในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยศรีปทุม

หรือเปนรายวิชา/กลุมวิชาท่ีเรียนมาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน หรือเลือกเรียนจาก

รายวิชา/กลุมวิชาขางลางน้ี ท้ังน้ี ตองเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

และตองไดรับความเห็นชอบจากคณะ 

2.3 วิชาเฉพาะดาน            30    หนวยกิต

DMD26067

DMD36167

DMD36267

DMD36367

DMD36467

DMD36567

DMD36667

DMD46767

DMD46867

DMD46967

ประสบการณอาชีพ

การถายภาพดิจิทัลข้ันสูง

การออกแบบตัวละครดิจิทัล

การออกแบบบรรจุภัณฑ

การออกแบบเกมดวยคอมพิวเตอร

การผลิตภาพยนตรสารคดี

การออกแบบภาพประกอบ

การออกแบบและสรางสรรคส่ือ

ปฏิสัมพันธ 

การออกแบบโมเดล 3 มิติ เพ่ืองาน

นิทรรศการ

โครงงานพิเศษการออกแบบส่ือดิจิทัล

3(0-20-0)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(0-9-3)

-

-

-

-

-

-

-

DMD33767

-

-

รหัสวิชา หนวยกิตช่ือวิชา รายวิชาบังคับกอน
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2.3.2 วิชาเฉพาะดาน 2                   15        หนวยกิต

     นักศึกษาเลือกเรียนรายวิชาแกน วิชาเอกบังคับ วิชาเฉพาะดาน กลุมวิชาบูรณาการ

การเรียนกับการทํางาน วิชาโทหรือกลุมวิชาเฉพาะของหลักสูตรอ่ืนหรือศาสตรอ่ืนท่ีเปด

สอนในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยศรีปทุม หรือเปนรายวิชา/กลุมวิชาท่ีเรียนมา

จากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน ท้ังน้ี 

ตองเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย และตองไดรับความเห็นชอบจากคณะ 

  2.4 วิชาบูรณาการการเรียนกับการทํางาน           7            หนวยกิต

     กําหนดใหนักศึกษามีโอกาสออกปฏิบัติงานจริงท่ีเก่ียวของหรือสัมพันธกับ

วิชาชีพในสถานประกอบการหรือหนวยงานภายนอก ซ่ึงเปนกลไกในการพัฒนาคุณภาพนักศึกษา

ใหไดเรียนรูและสรางเสริมทักษะประสบการณวิชาชีพเช่ือมโยงการประยุกตใชความรู

สูการปฏิบัติไดอยางเหมาะสม มีการคิดวิเคราะหและสังเคราะหอยางเปนระบบ 

มีทักษะการเรียนรูไดดวยตนเอง ส่ือสาร ปรับตัวและทํางานรวมกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 

รวมท้ังเปนผูมีคุณธรรมและจริยธรรม เติมเต็มใหนักศึกษาเปนผูท่ีมีสมรรถนะสอดคลอง

ตรงตามความตองการของสถานประกอบการพรอมออกสูโลกแหงการทํางานจริงไดทันที

หลังสําเร็จการศึกษา และยังเปนการพัฒนาเสนทางอาชีพและสรางโอกาสการมีงานทําใหนักศึกษา   

DMD49867

DMD49967

เตรียมสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณา

การกับการทํางานดานการออกแบบส่ือ

ดิจิทัล

สหกิจศึกษาดานการออกแบบส่ือดิจิทัล

1(0-2-1)

6(0-40-0)

-

-

รหัสวิชา หนวยกิตช่ือวิชา รายวิชาบังคับกอน
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   นักศึกษาท่ีไมสามารถเรียนรายวิชา DMD49967 สหกิจศึกษาดาน
การออกแบบสื่อดิจิทัล ใหเลือกเรียนรายวิชาเอกบังคับ วิชาเฉพาะดาน 
วิชาโทหรือกลุมวิชาเฉพาะของหลักสูตรอ่ืนๆ ที่เปดสอนในระดับปริญญาตรีของ
มหาวิทยาลัยศรีปทุม หรือเลือกจากรายวิชาขางลางนี้ ทั้งนี้ 
ตองไดรับความเห็นชอบจากคณะ 

หมายเหตุ

DMD49067

DMD49167

DMD49267

DMD49367

DMD49467

DMD49567

การบูรณาการการเรียนกับการทํางาน 1

การบูรณาการการเรียนกับการทํางาน 2

การบูรณาการการเรียนกับการทํางาน 3

การบูรณาการการเรียนกับการทํางาน 4

หัวขอพิเศษการออกแบบส่ือดิจิทัล 1

หัวขอพิเศษการออกแบบส่ือดิจิทัล 2

3(0-20-0)

3(0-20-0)

6(0-40-0)

6(0-40-0)

3(3-0-6)

3(3-0-6)

-

-

-

-

-

รหัสวิชา หนวยกิตช่ือวิชา รายวิชาบังคับกอน

DMD49867

DMD49967

เตรียมสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณา

การกับการทํางานดานการออกแบบส่ือ

ดิจิทัล

สหกิจศึกษาดานการออกแบบส่ือดิจิทัล

1(0-2-1)

6(0-40-0)

-

-

รหัสวิชา หนวยกิตช่ือวิชา รายวิชาบังคับกอน
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 นักศึกษาเลือกเรียนจากรายวิชาท่ีเปดสอนในระดับปริญญาตรีของ

มหาวิทยาลัยศรีปทุม ท้ังหลักสูตรภาษาไทยและหลักสูตรนานาชาติ

หรือเปนรายวิชาท่ีเรียนมาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน ท้ังน้ี

ตองเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

และตองไดรับความเห็นชอบจากคณะ

CMM11167

CMM11467

CMM11567

DMD13167

DMD13267

ความคิดสรางสรรคและการเลาเร่ือง

การเขียนเพ่ือการส่ือสาร

การถายภาพดิจิทัลเพ่ือการส่ือสาร

ภาพยนตรและวีดิทัศนเบ้ืองตน

กราฟกในงานโฆษณาประชาสัมพันธ

3(3-0-6)

3(3-0-6)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

3(2-2-5)

-

-

-

-

-

รหัสวิชา หนวยกิตช่ือวิชา รายวิชาบังคับกอน

นักสรางสรรคเน้ือหา6.1

อาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษาอาชีพท่ีสามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา  

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

นักออกแบบกราฟก

ชางภาพน่ิง/ภาพเคล่ือนไหว

นักออกแบบแอนิเมชัน

ผูกํากับภาพ/เสียง 

นักตัดตอภาพ/เสียง

6.7 ผูกํากับศิลป


