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บทคัดยอ  
 การออกแบบตัวละครที่มีเอกลักษณจะตองคํานึงถึงองคประกอบจากการสรางรูปลักษณหรือบุคลิก
หนาตาท่ีแตกตางกัน เพื่อใหเกิดลักษณะพิเศษโดยเฉพาะท่ีนาจดจําของตนเอง หากออกแบบมาไดดีมีความ
นาสนใจจะชวยดึงดูดความสนใจของผูชม แตหากออกแบบตัวละครมาไมดี แมเนื้อหาจะดีขนาดไหนก็ตามคงจะ
ประสบความสําเร็จไดยาก มาซากาซึ คูโบ กลาวไววา การสรางตัวละครใหครองใจคนทั้งโลกนั้นไมมีหลักสูตร
ตายตัว แตมีบรรทัดฐานท่ีอาจนําไปใชไดคือ ตัวละครตัวนั้นตองมีจุดเดน เอกลักษณในดานรูปรางอยางมาก เชน 
เมื่อนําไปแรเงาใหเปนสีดําทั้งภาพแลวผูชมยังสามารถรูไดวาเปนตัวละครตัวใด เด็กสามารถจดจําและวาดตาม
ไดงาย ดังนั้น การออกแบบตัวละครจึงถือเปนส่ิงจําเปนท่ีตองเรียนรูสําหรับนักออกแบบแอนิเมชันทุกคน ตอง
คํานึงถึงหลักการพื้นฐานของการออกแบบคือ ขนาด (size) รูปทรง (shape) สัดสวน (proportion) โดยนําหลักทั้ง 
3 ขอ มาจัดองคประกอบเขาดวยกัน เพื่อส่ือถึงบุคลิกของตัวละครไดชัดเจน ปจจัยสําคัญในการออกแบบตัว
ละครพื้นฐานสําหรับเด็กคือการเลือกใชโทนสีที่เหมาะสมและตรงกับกลุมเปาหมาย 
คําสําคัญ: การออกแบบตัวละคร 
 

ABSTRACT 
 The character design must have identity and elements of characteristic or difference appearance for 
particularly memorable. Well-designed will interested and attract the audience. Even though, the best story but 
worst character designer could not success. Mr. Masakazu Kubo said doesn't use any principle to creating a 
character that wins all people's hearts, but the standard is that character must be extraordinary appearance. For 
example, use black color to highlight the character, and the audience still remembers or children can recognize 
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and easy to draw.  Then character design is necessary to learn for designers and animator. The basic elements 
like size, shape, ratio or proportion, by use these principles to create the composition and show the character 
identity. Factor to design the character for children is to use correct color and suitable to the target. 
Keyword: character design. 
 

บทนํา  
 ภาพเปนส่ิงที่มีความสําคัญในการส่ือความหมาย มีความเปนสากล สามารถอธิบายส่ิงที่เปนนามธรรม
ใหเกิดความเขาใจไดเปนอยางดี ปจจุบันภาพการตูนไดกาวเขามามีบทบาทสําคัญในชีวิตประจําวัน เชน 
ภาพประกอบในงานโฆษณา ภาพยนตร หนังสือเด็ก และในรูปแบบส่ือการเรียนการสอน เนื่องจากสามารถทํา
ใหบุคคลรับรูและเขาใจเร่ืองราวท่ีตองการส่ือสารไดอยางรวดเร็ว ชวยสรางความผอนคลาย สรางความบันเทิง
และเติมเต็มจินตนาการ อีกทั้งเปนส่ือที่ชวยอธิบายเร่ืองราว ส่ือความหมายไดงายกวาการบอกเลา ตัวละครจึงมี
สวนสําคัญอยางมาก ทําใหงานดูนาสนใจ การออกแบบตัวละครตองพยายามทําใหตัวละครมีชีวิตโดยการสราง
มิติใหกับตัวละคร รวมถึงการออกแบบหนาตาทาทางและการแตงกายที่เหมาะสม การออกแบบตัวละครจึงถือ
เปนส่ิงจําเปนที่ตองเรียนรูสําหรับนักออกแบบแอนิเมชันทุกคน   
 

การออกแบบตัวละคร 
 ปจจุบันตัวการตูนไดกาวเขามามีบทบาทสําคัญอยางมาก เชน ส่ือภาพยนตร โฆษณา ส่ือการเรียนการสอน 
และเกม การตูนถูกนําไปใชในหลายวัตถุประสงคดวยกัน เนื่องจากเปนส่ือที่ชวยใหมนุษยไดผอนคลายจากวิถี
ชีวิตในโลกแหงความเปนจริง การตูนทําใหสามารถรับรูและเขาใจเรื่องที่ตองการจะส่ือไดอยางรวดเร็ว เปน
รูปแบบที่มีการใชความรูความเขาใจเกี่ยวกับกายวิภาคของคนและสัตวมาชวยในการออกแบบ โดยใชวิธีการ
ปรับเปล่ียนจากรูปแบบปกติไปสูการออกแบบท่ีเกินจริง เชน จมูกใหญ ปากหนา หูกวาง มีหาง ส่ิงสําคัญอยูที่
คุณลักษณะและเอกลักษณของตัวละครเปนหลัก ตัวละคร (character) หมายถึง การตูน สัตว ส่ิงของ ที่มีบทบาท
ในการแสดงละคร ทําใหสามารถรับรูและเขาใจเร่ืองที่ตองการจะส่ือความหมายโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร
กราฟก มีหลักการออกแบบตัวละครใหนาสนใจ ดังนี้ 
 1.  มีเอกลักษณ มีรูปแบบลกัษณะเฉพาะที่แตกตาง เปนท่ีนาสนใจและนาจดจํา 
 2.  มีบคุลิก ทาทาง การเคล่ือนไหวท่ีโดดเดน มีลักษณะเฉพาะตัว 
 3.  มีรูปราง สีสัน และมีสัญลักษณที่จดจําไดงาย 
 4.  มีการแสดงอารมณชัดเจน ชวยใหเขาใจส่ิงที่นําเสนอ 
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 สวนประกอบสําคัญในการออกแบบตัวละคร  การออกแบบตัวละครคือ การจัดองคประกอบเขาดวยกัน 
ใหเกิดบุคลิกตาง ๆ ที่สามารถส่ือบุคลิกของตัวละครไดชัดเจน การแบงสัดสวนของตัวละครจะแยกออกเปนสวน
หัว ตัว แขน ขา และอ่ืน ๆ ไมควรมีสัดสวนเทากันเพราะจะทําใหดูนาเบื่อ ตรงกันขามยิ่งสัดสวนมีความแตกตาง
กันเทาไร ตัวละครจะยิ่งดูเตะตามากข้ึน เชน ตัวใหญมากแตหัวเล็ก หรือตัวผอมแตหัวโต เปนตน การสรางจุดสนใจ
ใหกับตัวละคร ควรเนนที่จุดใดจุดหนึ่งเพียงจุดเดียว เพราะหากวางจุดสนใจไวหลายจุดจะเกิดการแขงกันเอง   
ทําใหบุคลิกตัวละครดูไมโดดเดนเทาที่ควร ซ่ึงการออกแบบตัวละครขึ้นอยูกับสวนประกอบหลัก 3 อยาง คือ 
ขนาด (size) รูปทรง (shape) และสัดสวน (proportion) ดังนี้ 
 1.  ขนาด (size) เปนเร่ืองของการเปรียบเทียบ ใหญกวาหรือเล็กกวา ขนาดมีความสําคัญในแงของการสราง 
ความรูสึกที่แตกตางกัน ขนาดใหญใหความรูสึกถึงน้ําหนักที่มากกวา แข็งแรงกวา มั่นคงกวา และมีอํานาจเหนือกวา 
ในขณะท่ีขนาดเล็กใหความรูสึกถึงน้ําหนักที่นอยกวา ออนแรงกวา คลองแคลววองไวกวา และมีลักษณะตกเปน
เบี้ยลาง 
 2.  รูปทรง (shape) รูปทรงหลัก ๆ มีอยู 2 แบบ คือ Free Shape กับ Simple Shape โดย Free Shape คือ
รูปทรงซ่ึงไมมีโครงสรางและแบบแผนที่แนนอน เชน ควันไฟ กอนเมฆ รอยหมึกซึมบนผา หรือแผนที่ประเทศ
ตาง ๆ สวน Simple Shape คือรูปทรงแบบงาย ๆ ไมยุงยาก ไมสลับซับซอน มีโครงสรางที่แนนอน ไดแก วงกลม 
สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม ในการออกแบบตัวละคร ศิลปนนักออกแบบจะใหความสําคัญกับ Simple Shape มากกวา 
Free Shape เพราะ Simple Shape เปนรูปทรงที่สะดวกตอการใชงาน เตะตาผูชมไดมากกวา จดจํางาย และสามารถ     
ส่ือบุคลิกตัวละครออกมาไดอยางชัดเจน 
 3.  สัดสวน (proportion) ตัวละครที่มีรูปทรง (shape) และสัดสวน (proportion) ผิดเพี้ยนไปจากความ
จริงมากเทาไร ก็จะยิ่งมีความเปนการตูนมากข้ึนเทานั้น การสรางการตูนจะตองเขียนใหเกินจริงหรือนอยกวา
ความเปนจริง ซ่ึงสามารถทําไดหลายวิธี ทั้งขยายใหใหญขึ้น ยืดใหยาวออก บีบใหเล็กลง หรือหดหายไปเลย การ
เพิ่ม ลด ตัด เนน เกี่ยวของกับสัดสวนอยางมาก 
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ภาพที่ 1 ตัวอยางการแบงสัดสวนตัวละคร 
 

 การสรางสรรคดวยรูปทรงเรขาคณิต  ในการออกแบบตัวละคร ผูสรางสรรคตองเร่ิมจากการมองภาพ
ตาง ๆ เชน บุคคล สัตว ส่ิงของ พืช หรือส่ิงปลูกสรางในลักษณะเรขาคณิต  และลองแยกองคประกอบโดยใชการเพิ่ม 
และลดสัดสวน จากนั้นนําองคประกอบพื้นฐานที่ไดมาผสมผสานเขากับจินตนาการของผูสรางสรรค 
 

 
 

ภาพที ่2  ตัวอยางการสรางสรรคสัตวดวยรปูทรงเรขาคณิต 
 

 
 

ภาพที ่3  ตัวอยางการสรางสรรคบานดวยรปูทรงเรขาคณิต 
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 การนํารูปทรงเรขาคณิตมาเปนเคาโครงและกําหนดรูปแบบลักษณะตัวละครวาประกอบดวยรูปทรง
เรขาคณิตอะไรบาง เชน สวนหัวและสวนตัว เปนรูปวงกลมหรือวงรี รูปทรงเรขาคณิตเปรียบเสมือนกรอบโครงราง
ของวัตถุ เปนตัวกําหนดรูปทรงของตัวละครไมใหบิดเบี้ยวจนขาดความสวยงาม 
 

 
 

ภาพที่ 4  ตัวอยางการออกแบบหนาตวัละคร 
 

ขั้นตอนการออกแบบตัวละคร 
 ผูสรางสรรคตองเร่ิมจากการวาดสัดสวนของรางกาย ลักษณะทาทางคราว ๆ โดยวาดศีรษะใหมีขนาดใหญ 
กวาสวนลําตัว หรือวาดศีรษะใหมีขนาดเล็กกวาสวนลําตัว จากน้ันเร่ิมวาดรายละเอียดจากสวนศีรษะ ใบหนา 
ดวงตา เส้ือผา และเร่ิมใสสีสันใหกับตัวละครตามความเหมาะสม 
 

 
 

ภาพที ่5  ขั้นตอนการออกแบบตัวละคร 
 
 โครงสรางใบหนาตัวละคร  ประกอบดวยอวัยวะตาง ๆ ที่อยูบนใบหนา บางตัวละครจะไมมีอวัยวะ
ครบเหมือนจริงแตที่มาของโครงสรางจะใกลเคียงลักษณะจริง ส่ิงสําคัญที่สุดในการแสดงอารมณความรูสึกบน
ใบหนามีอยู 3 สวน ไดแก คิ้ว ตา และปาก โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
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 1)  สวนตาและคิ้ว มีความสําคญัมากเพราะการแสดงอารมณความรูสึกออกมาลวนสะทอนใหเหน็อยาง 
ชัดเจนจากทางสายตา  
 2)  สวนปาก สามารถแสดงอารมณออกมาชดัเจนไดพอ ๆ กับสายตา การวาดปากเพียงเสนเดียวก็สามารถ 
แสดงอารมณออกมาได เชน เสนปากโคงคว่ําใหความรูสึกโกรธ บึ้งตึง กลุมใจ หรือเสนโคงหงาย ใหความรูสึก
อารมณด ีมีความสุข 
 

 
 

ภาพที ่6  ตัวอยางการแสดงอารมณดีใจ 
 

 
 

ภาพที ่7  ตัวอยางการแสดงอารมณเสียใจ 
 

 
 

ภาพที ่8  ตัวอยางการแสดงอารมณโกรธ 
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 สี (color) เปนสวนประกอบของศิลปะที่มีความสําคัญและคอนขางจะมีบทบาทโดดเดนกวา
สวนประกอบอ่ืน ๆ สามารถรับรูไดรวดเร็ว และสีเพียงอยางเดียวสามารถทําใหเกิดสวนประกอบของศิลปะได
อีกหลายอยาง เชน การปายสีเปนเสน สลัดสีเปนจุด การใชสีเปนพื้นผิว น้ําหนักและบริเวณวาง นอกจากนี้สียัง
สามารถทําใหผูพบเห็นเกิดอารมณความรูสึกตาง ๆ เชน 
 สีแดง  ใหความรูสึก  ตื่นเตน รุนแรง กลาหาญ มีอํานาจ 
 สีเขียว  ใหความรูสึก  สดชื่น มีพลัง สบาย มีชีวิตชวีา 
 สีเหลือง ใหความรูสึก  ราเริง สดใส กระชุมกระชวย 
 สีสม  ใหความรูสึก  สนุกสนาน ราเริง อบอุน 
 สีมวง  ใหความรูสึก  เศรา ผิดหวัง 
 สีฟา  ใหความรูสึก  สดใส สะอาด เรียบรอย 
 สีชมพู  ใหความรูสึก  ออนหวาน นุมนวล นารัก 
 สีน้ําเงิน ใหความรูสึก  สุขุม เยือกเย็น สงบ 
 สีน้ําตาล ใหความรูสึก  เกา แหงแลง ทรุดโทรม 
 สีเทา  ใหความรูสึก  เศรา สงบ สุขุม เรียบรอย สุภาพ 
 สีดํา  ใหความรูสึก  หดหู เศรา ลึกลับ หนักแนน 
 สีขาว  ใหความรูสึก  บริสุทธ์ิ ใหม สะอาด 
 สีที่มีลักษณะแตกตางกันยอมใหอารมณความรูสึกที่แตกตางกัน กอนที่จะจับคูสีควรเลือกตัวสีที่
เหมาะสม โดยกําหนดอารมณความรูสึกที่ตองการถายทอด หลังจากนั้นจึงเลือกคาของสีและความเขมของสี 
เนื่องจากเปนการสรางบรรยากาศท่ีตองการสรางข้ึนบนภาพ การจับคูโทนสีมีดังนี้ 
 1)  สีโทนรอนหรือสีโทนอบอุน ประกอบดวย สีแดง สีสม สีเหลือง สีชมพู และสีมวง ใหความรูสึก
อบอุนราวกับแสงอาทิตย ใหความรูสึกแสวงหาความกาวหนา 
 

 
 

ภาพที ่9  สีโทนรอน 
 

 2)  สีโทนเย็น ประกอบดวย สีเหลือง สีน้ําเงิน สีฟา สีเขียว และสีมวง ใหความรูสึกเยอืกเย็น ใหความ 
รูสึกสบายใจ 
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ภาพที ่10  สีโทนเย็น 
 
 3)  สีโทนออน ประกอบดวย สีชมพูออน  สีเหลืองออน สีมวงออน สีฟาออน เปนตน ใหความรูสึกอิสระ 
สบาย ๆ และละเอียดออน 

 

 
 

ภาพที ่11  สีโทนออน 
 
 4)  สีโทนสดใส โดยปกติจะมีระดับความเขมของสีคอนขางสูง จัดอยูในกลุมสีโทนสวาง เชน สีเหลืองสด 
สีแดงสด สีสมสด เปนตน ใหความรูสึกกระปร้ีกระเปรา คึกคัก มีชีวิตชีวา 

 

 
 

ภาพที ่12  สีโทนสดใส 
 
 5)  สีโทนเรียบ เปนโทนสีในกลุมโทนสีเทา เชน สีเทาออน สีน้ําตาลออน สีเทาอมฟา เปนตน ใหความ 
รูสึกเงียบ เรียบงาย ผอนคลายสบาย ๆ 
 

 
 

ภาพที ่13  สีโทนเรียบ 
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 6)  สีโทนหนกัแนน เปนกลุมโทนสีมืด เชน สีน้ําเงินเขม สีแดงเลือดหมู สีเขียวเขม สีเทาเขม เปนตน 
ใหความรูสึกถึงความเปนผูใหญ ความคลาสสิก ความแนนอนและมัน่คง 

 

 
 

ภาพที ่14  สีโทนหนกัแนน 
 

บทสรุป 
 การออกแบบตัวละครคือการจัดองคประกอบเขาดวยกัน สามารถส่ือบุคลิกของตัวละครไดชัดเจน ซ่ึง
การออกแบบตัวละครขึ้นอยูกับสวนประกอบหลัก 3 อยาง คือ ขนาด (size) รูปทรง (shape) และสัดสวน (proportion) 
ในการออกแบบตัวละครควรเร่ิมจากรูปทรงแบบงาย ๆ ไมยุงยาก ไมสลับซับซอน ไดแก วงกลม สามเหล่ียม 
ส่ีเหล่ียม และควรมีสัดสวนผิดเพี้ยนไปจากความจริงเพื่อใหเกิดการจดจําและสามารถส่ือบุคลิกตัวละครออกมา
ไดอยางชัดเจน โทนสีที่เลือกใชควรคํานึงถึงอารมณและความรูสึกที่ตองการถายทอดใหเหมาะสม เชน หากตองการ 
แสดงออกถึงความสนุกสนาน ควรใชโทนสีแบบสดใส เนื่องจากสีโทนนี้จะใหความรูสึกกระปร้ีกระเปรา คึกคัก 
มีชีวิตชีวา ตื่นเตน เราใจ หากกลุมเปาหมายคือเด็กส่ิงที่ควรคํานึงในเร่ืองของการใชสีคือ  ผูสรางสรรคไมควรใช
สีโทนมืดหรือสวางแสบตาจนเกินไป เนื่องจากกลามเนื้อตาของเด็กยังไมแข็งแรงทําใหกลามเนื้อตาเสียได อาจ
แกไขโดยการเติมสีขาวเพื่อใหงานมีความนาสนใจยิ่งขึ้น 
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