
 

 

 

 

 

ระเบียบกติกาการแข่งขันกีฬาคณะสัมพันธ์ ประจำปี 2567  

มหาวิทยาลัยศรีปทุม วิทยาเขตชลบุรี 

 ระหวา่งวันท่ี  14 มกราคม - 20 กุมภาพันธ์ 2568  
…………………………………………………….. 

 

1. คุณสมบัตินักกีฬาท่ีเข้าร่วมการแข่งขันกีฬาคณะสัมพันธ์ ประจำปี 2567 

 1.  เป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลัยศรีปทุม วิทยาเขตชลบุรี  ชั้นปริญญาตรี  ในปัจจุบัน 

 2.  เป็นนักศึกษาท่ีมชีื่อตามท่ีคณะจัดส่งรายชื่อ ต่อคณะกรรมการจัดการแข่งขันเท่าน้ัน  (หากมกีารเปล่ียนแปลงต้องแจง้ 

      คณะกรรมการจัดการแขง่ขัน ก่อนทำการแข่งขัน    24 ชัว่โมง )  

 3.  นักศึกษาแต่ละคนมีสิทธิลงแข่งขันกีฬาได้ไม่เกิน  2 ประเภท/ชนิดกีฬา หากตรวจพบวา่ลงแข่งขนัมากกวา่ท่ีกำหนด ให้ตดั 

      สิทธิการแข่งขันกีฬาประเภทชนิดท่ี 3 

 4.  เพ่ือความเหมาะสมและความสะดวกในการตัดสิน  นักกีฬาประเภททีมต้องใส่ชุดกีฬาท่ีเหมือนกันทำการแข่งขันทุกคร้ัง 

 5.  การให้เกียรติบัตรนักกีฬา จะให้เฉพาะนักกีฬาท่ีเข้าแข่งขันกีฬาจำนวนคร้ังมากท่ีสุดในแต่ละชนิดกีฬา เป็นผู้ได้รับเกียรติ

บัตร นับจากการแขง่ขันแรกจนถงึชิงชนะเลิศของแต่ละประเภทกฬีา 

 6. สโมสรนักศึกษาสามารถเขา้ร่วมการแข่งขันได้   ท้ังน้ีต้องไม่ขัดต่อภาระหน้าท่ีท่ีต้องรับผิดชอบในการดำเนินการแข่งขัน 

7. สำหรับคณะท่ีมีนักกีฬาไม่ครบ อนุโลมให้ยืมนักกีฬาจากคณะอ่ืนได้ เฉพาะในชนิดกีฬาประเภททีมเท่าน้ัน  โดยต้องมีผู้เล่น

ทีมเดิมรวมทีม ท้ังน้ีผู้เล่นท่ีย้ายคณะมา  คณะต้นสังกัดเกา่ต้องมผู้ีเล่นเต็มจำนวนสูงสุดแล้ว   จึงสามารถย้ายมาร่วมทีมอ่ืนได ้ 

8. กำหนดให้นักศกึษาสามารถแข่งขันให้กับคณะอ่ืนได้  เฉพาะกฬีาประเภททีมชนิดใดชนิดหน่ึง  และไม่สามารถเข้าแข่งขัน

ให้กับทีมท่ี 2 ได้ ทุกประเภทกีฬาชนิดน้ัน  หากตรวจพบจะถูกตัดแพ้ฟาล์ว 

9. กรณีเกิดการทะเลาะววิาท ให้ปรับแพ้ฟาล์ว หักคะแนนเป็น 0 คะแนน  และงดแขง่ขันกีฬาชนิดน้ันตลอดการแขง่ขัน  
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2. ชนิดกีฬาท่ีจัดให้มีการแข่งขัน 
2.1 กีฬาฟุตซอล  ทีมชาย 

1. กติกาการแขง่ขัน ให้ใชก้ติกาการแข่งขันฟุตซอล ของสมาคมฟุตบอลแห่งประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ์ 

2. เวลาในการแข่งขัน  

2.1 รอบแรก – รอบรองชนะเลิศ แข่งขัน  2  คร่ึงๆละ  15  นาที    พักคร่ึงละ  5  นาที 

2.2 รอบชิงชนะเลิศอันดับ 3 และรอบชิงชนะเลิศ แข่งขัน  2  คร่ึงๆละ  20  นาที    พักคร่ึงละ  5  นาที 

หมายเหตุ  ; ขอเวลานอกได้คร่ึงละ 1 คร้ัง ๆละ 1 นาที  

3. การนับคะแนน ให้ถือปฏิบัติ ดงัน้ี 

 -  ทีมชนะเลิศได้ 5 คะแนน  /รองชนะเลิศอันดับท่ี 1 ได้ 3 คะแนน / รองชนะเลิศอันดับท่ี 2 ได้ 1 คะแนน   

4. ระบบการแข่งขัน 

 -   หาทีมผู้ชนะเขา้รอบ ต่อไป (เสมอในเวลายงิจดุโทษ 5 คน)จนถงึนัดชงิชนะเลิศ 

5. การเปล่ียนตวั  ให้เปล่ียนตัวตามกติกาไดต้ลอดเวลา  ตามรายชื่อนักกีฬาท่ีคณะจดัส่ง   1 ทีม  จำนวน 12 คน  

6. ข้อปฏิบัติในการแข่งขัน 

 6.1 ให้ผู้ควบคุมทีมกรอกรายชื่อผู้เข้าแขง่ขันให้ตรงกับหมายเลขประจำตวัท่ีได้ลงทะเบียนไว ้

 6.2 ทีมใดมาแข่งขันช้ากวา่ กำหนด 15 นาที หรือมีผู้เล่นน้อยกวา่ 4 คน ให้ปรับเป็นแพ้ 

 6.3 ทีมท่ีไม่มาแข่งตามตารางแขง่ขัน หรือหลีกเล่ียงการแขง่ขัน ชา้กวา่ กำหนด 15 นาที  ให้ปรับทีมน้ันเป็นแพ้  

ด้วยประตู 0 ต่อ 2 (ยกเว้นมเีหตจุำเป็นและได้แจ้งให้ฝ่ายจัดการแข่งขันทราบล่วงหน้า) 

7. ผู้เล่น 

    7.1 ชุดหน่ึงประกอบไปด้วยผู้เล่น 12 คน เป็นผู้เล่นในสนาม  5  คน  ผู้เล่นสำรอง  7  คน  

    7.2 เมื่อเร่ิมทำการแขง่ขัน ต้องมีผู้เล่นในสนามฝ่ายละ 5 คน และในระหว่างการแข่งขันหากมีผู้เล่นน้อยกว่า 4 คน ให้ปรับแพ้ 

    7.3 เพ่ือความปลอดภัย ผู้เล่นควรใส่สนับแข้งขณะลงแขง่ขัน 

 
2.2.1 กีฬาบาสเกตบอล (ชาย) 

1. กติกาการแขง่ขัน ให้ใชก้ติกาการแข่งขันของฟีบ้า ( FIBA) 2020  เป็นหลัก 

2. เวลาในการแข่งขัน  

-   ทีมชาย แขง่ขัน 4 ควอเตอร์ ๆ ละ 7 นาที (ถ้าเสมอกันให้ต่อเวลาคร้ังละ 5 นาที จนกวา่จะมีทีมชนะ) 

หมายเหตุ ขอเวลานอกได้ ( 2 ควอเตอร์ ) ละ 1 คร้ัง ๆละ 1 นาที  

3. การนับคะแนน ให้ถือปฏิบัติ ดงัน้ี 

 -  ทีมชนะเลิศได้ 5 คะแนน  /รองชนะเลิศอันดับท่ี 1 ได้ 3 คะแนน / รองชนะเลิศอันดับท่ี 2 ได้ 1 คะแนน   

4. ระบบการแข่งขัน 

 -   หาทีมผู้ชนะเขา้รอบ    ต่อไป  

5. การเปล่ียนตวั  ให้เปล่ียนตัวตามกติกาไดต้ลอดเวลา  ตามรายชื่อนักกีฬาท่ีคณะจดัส่ง   1 ทีม  จำนวน 12 คน 

6. ข้อปฏิบัติในการแข่งขัน 

 6.1 ให้ผู้ควบคุมทีมกรอกรายชื่อผู้เข้าแขง่ขันให้ตรงกับหมายเลขประจำตวัท่ีได้ลงทะเบียนไว ้

 6.2 ทีมใดมาแข่งขันช้ากวา่ กำหนด 15 นาที  ให้ปรับเป็นแพ้(ยกเว้นมีเหตุจำเป็นและได้แจง้ให้ฝ่ายจัดการแขง่ขัน 

ทราบล่วงหน้า) 

7. ผู้เล่น 

    7.1 ชุดหน่ึงประกอบไปด้วยผู้เล่น 12 คน เป็นผู้เล่นในสนาม  5  คน  ผู้เล่นสำรอง  7  คน  

    7.2 เมื่อเร่ิมทำการแขง่ขัน ต้องมีผู้เล่นในสนามฝ่ายละ 5 คน และในระหว่างการแข่งขันหากมีผู้เล่นน้อยกว่า 4 คน ให้ปรับแพ้ 
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2.2.2 กีฬาแชร์บอล (หญิง) 

1. กติกาการแขง่ขัน ให้ใชก้ติกาการแข่งขันของการกีฬาแห่งประเทศไทยเป็นหลัก 

2. เวลาในการแข่งขัน  

   2.1 เวลาการแข่งขัน แบ่งออกเป็น 2 คร่ึง คร่ึงละ 10 นาที พักระหว่างคร่ึง 5 นาที  

   2.2 เวลานอก ให้แต่ละทีมขอเวลานอกได้คร่ึงเวลาละ 1 คร้ัง คร้ังละ 1 นาที 

   2.3 การต่อเวลาการแข่งขัน เมือ่ผลการแข่งขันเสมอกัน ให้ต่อเวลาเพ่ิมพิเศษอีกชว่งละ 5 นาที จนกว่าจะมีผลแพ้ชนะกันหรือจะมี

ข้อตกลงเป็นอย่างอ่ืน 

   2.4 การขอเวลานอกในเวลาเพ่ิมพิเศษ ให้ขอเวลานอกได้ชว่งละ 1 คร้ัง 

3. การนับคะแนน ให้ถือปฏิบัติ ดงัน้ี 

 -  ทีมชนะเลิศได้ 5 คะแนน  /รองชนะเลิศอันดับท่ี 1 ได้ 3 คะแนน / รองชนะเลิศอันดับท่ี 2 ได้ 1 คะแนน   

4. ระบบการแข่งขัน 

 -   หาทีมผู้ชนะเขา้รอบ  ( แพ้คดัออก)  ต่อไป  

5. การเปล่ียนตวั  ให้เปล่ียนตัวตามกติกาไดต้ลอดเวลา  ตามรายชื่อนักกีฬาท่ีคณะจดัส่ง  

6. ข้อปฏิบัติในการแข่งขัน 

 6.1 ให้ผู้ควบคุมทีมกรอกรายชื่อผู้เข้าแขง่ขันให้ตรงกับหมายเลขประจำตวัท่ีได้ลงทะเบียนไว ้

 6.2 ทีมใดมาแข่งขันช้ากวา่กำหนด 15 นาที ให้ปรับเป็นแพ้(ยกเว้นมีเหตจุำเป็นและแจ้งฝ่ายจดัการแข่งขันทราบล่วงหน้า) 

7. ผู้เล่น 

    7.1 ชุดหน่ึงประกอบไปด้วยผู้เล่น 12 คน เป็นผู้เล่นในสนาม 7 คน ผู้เล่นสำรอง 5 คน  

    7.2 เมื่อเร่ิมทำแข่งขัน ต้องมีผู้เล่นในสนามฝ่ายละ 7 คนและในระหว่างแข่งขันฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงมผู้ีเล่นน้อยกวา่ 4 คน ให้ปรับแพ้ 

    7.3  นักกีฬาควรตดัเล็ปมือให้เหมาะสมเพ่ือไม่ให้เกิดอันตรายกอ่นแข่งขัน 

 

2.3 กีฬาวอลเลย์บอล (ชาย ,หญิง) 

1. กติกาการแขง่ขัน ให้ใชก้ติกาการแข่งขันวอลเลย์บอล ของสมาคมวอลเลย์บอลแห่งประเทศไทย 

2. วิธีจัดการแขง่ขัน  

2.1 ใช้ระบบชนะ 2 ใน 3 เซต (เซตท่ี 1 และ 2 ,  25 คะแนน  เซตท่ี 3 , 15 คะแนน)  

หมายเหตุ ขอเวลานอกไดเ้ซต ละ 1 คร้ัง ๆละ 1 นาที  

3. การนับคะแนน ให้ถือปฏิบัติ ดงัน้ี 

 -  ทีมชนะเลิศได้ 5 คะแนน  /รองชนะเลิศอันดับท่ี 1 ได้ 3 คะแนน / รองชนะเลิศอันดับท่ี 2 ได้ 1 คะแนน   

4. ระบบการแข่งขัน 

 -   หาทีมผู้ชนะเขา้รอบ  ต่อไป  

5. การเปล่ียนตวั  ให้เปล่ียนตัวได้ตลอดเวลา  ตามรายชื่อนักกีฬาท่ีคณะจดัส่ง    

6. ข้อปฏิบัติในการแข่งขัน 

 6.1 ให้ผู้ควบคุมทีมกรอกรายชื่อผู้เข้าแขง่ขันให้ตรงกับหมายเลขประจำตวัท่ีได้ลงทะเบียนไว ้

 6.2 ทีมใดมาแข่งขันช้ากวา่กำหนด 15 นาที ให้ปรับเป็นแพ้(ยกเว้นมีเหตจุำเป็นและแจ้งฝ่ายจดัการแข่งขันทราบล่วงหน้า) 

7. ผู้เล่น 

    7.1 ชุดหน่ึงประกอบไปด้วยผู้เล่น 12 คน เป็นผู้เล่นในสนาม 6 คน ผู้เล่นสำรอง 6 คน  

    7.2 เมื่อเร่ิมทำการแขง่ขัน ต้องมีผู้เล่นในสนามฝ่ายละ 6 คนและในระหว่างการแข่งขันฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงมีผู้เล่นน้อยกว่า 6 คน ให้

ปรับแพ้ 
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2.4 กีฬาแบดมินตนั ทกุประเภท 

1. กติกาการแขง่ขัน ให้ใชก้ติกาการแข่งขันแบดมินตัน ของสมาคมแบดมินตันแห่งประเทศไทยในพระบรมราชูปถมัภ์ 

2. วิธีจัดการแขง่ขัน  

2.1 ใช้ระบบชนะ 2 ใน 3 เซต  แขง่ขัน 21 คะแนน   

หมายเหตุ พักระหวา่งเซตๆ ละ 1 คร้ัง ๆละ 1 นาที  

3. การนับคะแนน ให้ถือปฏิบัติ ดงัน้ี 

 -  ทีมชนะเลิศได้ 3 คะแนน  /รองชนะเลิศอันดับท่ี 1 ได้ 2 คะแนน / รองชนะเลิศอันดับท่ี 2 ได้ 1 คะแนน   

4. ระบบการแข่งขัน 

 -   หาทีมผู้ชนะเขา้รอบ  ( แพ้คดัออก)  ต่อไป  

5. ข้อปฏิบัติในการแข่งขัน 

 5.1 ให้ผู้ควบคุมทีมกรอกรายชื่อผู้เข้าแขง่ขันให้ตรงกับหมายเลขประจำตวัท่ีได้ลงทะเบียนไว ้

 5.2 ทีมใดมาแข่งขันช้ากวา่ กำหนด 10 นาที ให้ปรับเป็นแพ้ (ยกเว้นมีเหตุจำเป็นและได้แจง้ให้ฝ่ายจัดการแขง่ขันทราบ

ล่วงหน้า) 

 
2.5 กีฬากีฬาเทเบิลเทนนสิ ทกุประเภท 

1. กติกาการแขง่ขัน ให้ใชก้ติกาการแข่งขันเทเบิลเทนนิส ของสมาคมเทเบิลเทนนิส แห่งประเทศไทย 

2. วิธีจัดการแขง่ขัน  

2.1 ใช้ระบบชนะ 3 ใน 5 เกม  แข่งขัน 11 คะแนน   

หมายเหตุ พักระหวา่งเกม 1 นาที  

3. การนับคะแนน ให้ถือปฏิบัติ ดงัน้ี 

 -  ทีมชนะเลิศได้ 3 คะแนน  /รองชนะเลิศอันดับท่ี 1 ได้ 2 คะแนน / รองชนะเลิศอันดับท่ี 2 ได้ 1 คะแนน   

4. ระบบการแข่งขัน 

 -   หาทีมผู้ชนะเขา้รอบ  ( แพ้คดัออก)  ต่อไป  

5. ข้อปฏิบัติในการแข่งขัน 

 5.1 ให้ผู้ควบคุมทีมกรอกรายชื่อผู้เข้าแขง่ขันให้ตรงกับหมายเลขประจำตวัท่ีได้ลงทะเบียนไว ้

 5.2 ทีมใดมาแข่งขันช้ากวา่ กำหนด 10 นาที ให้ปรับเป็นแพ้ (ยกเว้นมีเหตุจำเป็นและได้แจง้ให้ฝ่ายจัดการแขง่ขันทราบ

ล่วงหน้า) 
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2.6 กีฬาเปตอง/ ทุกประเภท 

1. กติกาการแขง่ขัน ให้ใชก้ติกาการแข่งขันเปตอง  ของสมาคมเปตองแห่งประเทศไทย 

2. วิธีจัดการแขง่ขัน  

2.1)  ใช้ระบบ   ชนะ 2 ใน 3 เซต (เซตละ  7 คะแนน) 

หมายเหตุ พักระหวา่งเซตๆละ 1 คร้ัง ๆละ 1 นาที  

3. การนับคะแนน ให้ถือปฏิบัติ ดงัน้ี 

 -  ทีมชนะเลิศได้ 3 คะแนน  /รองชนะเลิศอันดับท่ี 1 ได้ 2 คะแนน / รองชนะเลิศอันดับท่ี 2 ได้ 1 คะแนน   

4. ระบบการแข่งขัน 

 -   หาทีมผู้ชนะเขา้รอบ  ต่อไป 

5. ข้อปฏิบัติในการแข่งขัน 

 6.1 ให้ผู้ควบคุมทีมกรอกรายชื่อผู้เข้าแขง่ขันให้ตรงกับหมายเลขประจำตวัท่ีได้ลงทะเบียนไว ้

 6.2 ทีมใดมาแข่งขันช้ากวา่ กำหนด 15 นาที ให้ปรับเป็นแพ้ (ยกเว้นมีเหตุจำเป็นและได้แจง้ให้ฝ่ายจัดการแขง่ขันทราบ

ล่วงหน้า) 

 

2.7 กีฬาเซปักตะกร้อ ทีมชาย 

1. กติกาการแขง่ขัน ให้ใชก้ติกา สหพันธ์ตะกร้อนานาชาติ (ISTAF) 2024 

2. วิธีจัดการแขง่ขัน  

2.1 ใช้ระบบชนะ 2 ใน 3 เซต (เซตท่ี 1 และ 2 , 15  คะแนน  เซตท่ี 3 ,8 คะแนน เปล่ียนฝ่ัง)  

 2.2 กรณีเสมอกัน 14 ต่อ 14 คะแนน  ให้แข่งขันต่อ ทีมใดถึง  17 แต้มก่อน เป็นฝ่ายชนะ 

 

หมายเหตุ พักระหวา่งเซตๆละ 1 คร้ัง ๆละ 1 นาที  

3. การนับคะแนน ให้ถือปฏิบัติ ดงัน้ี 

 -  ทีมชนะเลิศได้ 3 คะแนน  /รองชนะเลิศอันดับท่ี 1 ได้ 2 คะแนน / รองชนะเลิศอันดับท่ี 2 ได้ 1 คะแนน   

4. ระบบการแข่งขัน 

 -   หาทีมผู้ชนะเขา้รอบ  ( แพ้คดัออก)  ต่อไป  

5. ข้อปฏิบัติในการแข่งขัน 

 6.1 ให้ผู้ควบคุมทีมกรอกรายชื่อผู้เข้าแขง่ขันให้ตรงกับหมายเลขประจำตวัท่ีได้ลงทะเบียนไว ้

 6.2 ทีมใดมาแข่งขันช้ากวา่ กำหนด 15 นาที ให้ปรับเป็นแพ้ (ยกเว้นมีเหตุจำเป็นและได้แจง้ให้ฝ่ายจัดการแขง่ขันทราบ

ล่วงหน้า) 

 

 

หมายเหต ุ : กีฬาทุกชนิด เวลาท่ีใชใ้นการแขง่ขันอาจมกีารเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 

 

 

 

…………………………………………………… 

 

            26-12-2567 
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